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Introduccion

El objetivo es crear una serie de personajes para cuentos
infantiles y todo su entorno. Fondos, personajes secundarios,
complementos...

Se trata de que sean atrayentes y simpaticos. Se ha optado
por un tipo de dibujo bastante actual, de colores vivos y formas
muy marcadas, evitando los contornos que puedan endurecer
Su aspecto. Personajes con amplias sonrisas y rostros amables.
Se les ha vestido con ropas informales y divertidas, a la vez
que modernas, que podran variar dependiendo de la narracion.
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Personajes principales

A los dos personajes principales (nena, y nene) se ha tratado
de dales un aspecto de nifios vivaces, inteligentes, imaginativos,
buenos alumnos, valientes. Aspectos positivos que provoguen
gue el usuario se identifique con todas estas cualidades. Se
trata de animar a participar e interactuar con el cuento y los
juegos que se proponen.

NENA NENO
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Personajes secundarios

Todo el tratamiento de los dibujos, seré vectorial, para reducir
su peso y mejorar su calidad grafica. Se ha tenido en cuenta
la posibilidad de introducir animacion en los movimientos y se
ha procurado que sean, por lo tanto, facilmente articulables en
cabeza, brazos y piernas. Se introducirdn movimientos sencillos
que hagan las imagenes mas dindmicas, como parpadeos de
los ojos o leves variaciones de las bocas.
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